Rio Modules Player
Legge esclusivamente il formato MOD, files audio simili ai MIDI , entrambi infatti sono costituiti da brani strumentali, ma a differenza di questi ultimi che vengono riprodotti dal processore della scheda audio, i MOD vengono sintetizzati dalla CPU del PC. Il programma permette di “convertire” i MOD in WAVE, il lettore è infatti dotato di un apposito registratore di suoni a bassa qualità audio (        ) attivabile utilizzando i bottoni “Registra” e “Stop”. Azionando il primo, verrà avviata la registrazione, con il secondo la si arresta e si apre una finestra di dialogo che chiede all’utente di specificare il percorso ove desidera salvare il file e il nome che gli si vuole attribuire.  Scritto da Riolo Giuseppe della III E nell’anno 2007 utilizzando Game Maker 7.0 Pro e l’impiego di 2 dll FMOD, v.3.4 della Firelight Multimedia; setup creato con Install Creator Pro, distribuito dalla Clickteam.
Rio Media Player

Legge diversi formati audio (MP3, WMA, WAV), video (AVI, MPG, MP2, MP4, MPEG). Legge anche immagini di tutti i formati, questo utilizzo è però sconsigliato perché la loro riproduzione in sequenza avviene troppo rapidamente; solo la animazioni GIF possono essere viste senza problemi. Legge i CD audio selezionando il bottone Mode, supporta la riproduzione di una Playlist fino a cento elementi multimediali. Dispone della funzione “Repeat” che può essere disabilitata, abilitata in modalità traccia o in modalità  tutte le tracce della lista. Scritto da Riolo Giuseppe della III E nell’anno 2007 utilizzando Game Maker 7.0 Pro; setup creato con Install Creator Pro, distribuito dalla Clickteam.
